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PLANIFICAGCAO E CRITERIOS DE AVALIAGAO DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO VISUAL - 92 ANO

Desempenho muito bom

- Adquire e aplica plenamente os conhecimentos definidos

nas AE.

- Pesquisa, analisa e interpreta com rigor a informagao,

selecionando a mais adequada e pertinente.
Integra e mobiliza plenamente os conhecimentos em
novas situagdes ou para resolver problemas.

- Exprime-se e comunica com clareza e corregdo.
- Defende com pertinéncia e muita clareza ideias e pontos de

vista.

- Desenvolve ideias e solugdes de forma muito criativa.

- Colabora sempre e coopera com espirito de partilha e

entreajuda.

- Revela sempre muito empenho, responsabilidade e

autonomia.

- Autorregula de forma eficaz aprendizagens e atitudes.

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E
ATITUDES
(conceitos-chave e competéncias-base)
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SUGESTOES DE METODOLOGIAS E DE ACOES

NiVEIS DE DESEMPENHO

Desempenho suficiente

- Adquire e aplica parcialmente os conhecimentos

definidos nas AE.

- Pesquisa, analisa e interpreta com algum rigor a

informacdo, selecionando por vezes informacgdo
adequada e pertinente.

- Integra e mobiliza parcialmente os conhecimentos em

novas situacBes ou para resolver problemas.

- Expressa-se e comunica com alguma clareza e corregdo.
- Defende algumas ideias e pontos de vista.
- Desenvolve ideias e solugdes com alguma criatividade.

- Colabora, mostrando alguma disponibilidade para

cooperar.

- Revela algum empenho, responsabilidade e autonomia.
- Nem sempre autorregula aprendizagens e atitudes.

ESTRATEGICAS
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DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

Desempenho muito insuficiente

Ndo adquire nem aplica os conhecimentos
definidos nas AE.

Ndo pesquisa nem seleciona e interpreta
informacgdo adequada e pertinente.

Ndo integra nem mobiliza os conhecimentos em
novas situagdes ou para resolver problemas.

N&o consegue expressar-se nem comunicar com
clareza e corregdo.
N&o consegue defender ideias e pontos de vista.

- Ndo consegue desenvolver ideias e solugdes com

criatividade.

N&o se mostra disponivel para colaborar nem
para cooperar.

- N&o revela empenho, nem responsabilidade e

autonomia.

- N3do autorregula aprendizagens e atitudes.

SUGESTOES DE TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO



Atitudes

20%

Apropriagdo e Reflexdo

10%

Interpretagdao e Comunicacao
30%

Experimentagdo e Criagao
40%

Visdo e percegdo- o sentido
construtivo da realidade.

A figura e o fundo.

Efeito de movimento.
Figuras reversiveis.

IlusBes odticas.

Imagens e ilusdo:
G.Arcimboldo, M.Escher, S.
Fukuda.

Desenho de sintese.
Surrealismo

- Comunicagao;

- Fungbes da comunicag¢ao
visual;

- A imagem: visdo historica da
evolugdo da imagem desde a
pré-historia até aos nossos dias;
-Codigos de comunicagdo -
sistema de comunicagao;

- Mensagens visuais;

- Signos visuais.

- Os museus e as coleg¢des;

- A natureza morta ao longo da
histéria.

- A estrutura de uma
composicdo plastica

- Projeto e o método do Design;
- As fungdes e as areas do
Design;

-Design de comunicagao:

. Cartazes mensagens visuais.

. Simbolos logotipos e imagens
de marca.

. Sinais de informagédo
pictogramas.

. Alfabetos.

. Embalagens, rétulos e
etiquetas.

. Selos, capas de CD

- Colaborar sempre e cooperar com espirito de
partilha e entreajuda.

- Revelar sempre muito empenho, responsabilidade e
autonomia.

- Autorregular de forma eficaz aprendizagens e
atitudes.

- Dominar os conceitos de espago (bi e tridimensional
- plano e volume) em diferentes contextos e
modalidades  expressivas:  pintura, escultura,
desenho, design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Compreender a importdncia da inter-relagdo dos
saberes da comunicagdo visual (forma, espago, cor,
estrutura) nos processos de contemplagdo e de
fruicdo do mundo.

- Experimentar individualmente ou em grupo,
diversos materiais e suportes — analdgicos e digitais —
nas suas produgdes para concretizagdo de ideias e de
temadticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes e técnicas.
- Articular conceitos (forma, espago, cor, lugz,
estrutura, movimento e ritmo) referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas
composigdes plasticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes, técnicas,
temadticas e intencionalidades.

- Compreender a importdncia da interrelagdo dos
saberes da comunicagdo visual (forma, espago, cor,
luz, estrutura, movimento e ritmo) nos processos de
contemplagdo e de fruigdo do mundo.

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de arte —
pintura, desenho, colagem, fotografia).

- Articular conceitos (forma, espago, cor, lugz,
estrutura, movimento e ritmo) referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas
composigdes plasticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes, técnicas,
temadticas e intencionalidades.

Metodologia

.Exposicdo tedrica de contelddos através de:
visualizagdo de Apresentagdes multimédia; e fichas
de apoio.

AcgOes Estratégicas
Proporcionar ao aluno diferentes oportunidades
para:
Utilizar vocabulario especifico da disciplina para
verbalizar e fundamentar o raciocinio.
Descrever,oralmentee/oupor escrito,0 raciocinio
seguido para a resolugdo deum determinado
problema.

Exploraraspotencialidades das  ferramentas
digitaisdisponiveis no sentido defacilitaracompressdo
e visualizagdo dedeterminados contetdos.
Estratégiasque envolvam:

- o enriquecimentodasexperiéncias
visuaisdosalunos,estimulando habitosdeapreciagdoe
fruicdodosdiferentes contextos culturais;

- a
consciencializagdodequeo(s)gosto(s)sedesenvolve(m)
eforma(m) através daprética
sistematicadeexperiénciasculturaisdiversificadas,

quersejam osambitosda fruicdo,querda
experimentagdo.
Estratégias quedesenvolvam opensamento

criticoeanaliticodosalunos,incidindo em:

- debatessobreasdiferentes imagens,criando
circunstancias paraadiscussdoeargumentacdo
dosseuspontos devistaedosoutros; -
apreciagéesfundamentadasemrelagdoaosseustrabalh
oseaosdosseuspares.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- Questionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber o
seu contributo para uma agdo civica, junto das
comunidades.

- A participagdo em projetos de trabalho
multidisciplinares.

A - Linguagem e textos

B — Informacgao e Comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar saude e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

OBSERVAGAO:

Grelhas de observagdo direta
Listas de verificagdo,

Grelhas de auto, hétero e de
coavaliagdo

INQUERITO:
Formulagdo de questdes orais

TESTAGEM:
Teste pratico

Outros....



- Evolugdo histérica dos
elementos da construgao e
representagao da perspetiva;

- Nogdo de projecdo; projetante;
plano de projegao;

- Nogdo de sistema de projegao;
- Diferentes sistemas de
projegao: projegao paralela ou
cilindrica (obliqua e ortogonal);
projecdo cdnica ou central;

- Método Europeu de Projecdo;
- Trés vistas de um objeto;

- Dupla projeg¢do ortogonal.

DOMINIOS/TEMAS
(%)

-Perspetivas axonométricas
normalizadas

- Elementos do sistema
axonomeétrico: plano
axonométrico; os trés eixos X Y e
Z; angulos entre os eixos;
coeficientes de redugdo.

_ As diferentes perspetivas
axonomeétricas: obliquas —
projetantes obliquas (cavaleira e
militar) e ortogonais —
projetantes ortogonais
(isométrica e dimétrica).

- Perspetiva cénica ou linear
(com um ponto de fuga e com
dois pontos de fuga);

- Elementos do sistema central
ou conico: Plano Horizontal PH;
Plano de Terra PT; Linha de
Terra LT; linha do Centro de
Vista CV; Linha do Horizonte LH;
Ponto de Vista PV

Patriménio:

Patrimoénio natural; cultural;
material e imaterial.
-Engenharia Arquitetura -
evolucio histdrica e
diferenciagao entre as duas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes, técnicas,
tematicas e intencionalidades.

- Colabora sempre e coopera com espirito de partilha
e entreajuda.

- Revela sempre muito empenho, responsabilidade e
autonomia.

- Autorregula de forma eficaz aprendizagens e
atitudes.

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E
ATITUDES
(conceitos-chave e competéncias-base)

- Dominar os conceitos de espago (bi e tridimensional
- plano e volume) em diferentes contextos e
modalidades  expressivas:  pintura, escultura,
desenho, design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Compreender a importdncia da inter-relagdo dos
saberes da comunicagdo visual (forma, espago, cor,
estrutura) nos processos de contemplagdo e de
fruicdo do mundo.

- Experimentar individualmente ou em grupo,
diversos materiais e suportes — analdgicos e digitais —
nas suas produgdes para concretizagdo de ideias e de
temadticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes e técnicas.
- Articular conceitos (forma, espago, cor, lugz,
estrutura, movimento e ritmo) referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas
composigdes plasticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes, técnicas,
temadticas e intencionalidades.

- Compreender a importdncia da interrelagdo dos
saberes da comunicagdo visual (forma, espago, cor,
luz, estrutura, movimento e ritmo) nos processos de
contemplagdo e de fruigdo do mundo.

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de arte —
pintura, desenho, colagem, fotografia).

SUGESTOES DE METODOLOGIAS E DE ACOES
ESTRATEGICAS

Metodologia

Exposicdo tedrica de conteudos através de:
visualizagdo de Apresentagdes multimédia; e fichas
de apoio.

Acgoes Estratégicas
Proporcionar ao aluno diferentes oportunidades
para:

. Utilizar vocabulario especifico da disciplina para
verbalizar e fundamentar o raciocinio.

. Descrever, oralmente e/ou por escrito, o raciocinio
seguido para a resolugdio de um determinado
problema.

Explorar as potencialidades das ferramentas
digitais disponiveis no sentido de facilitar a
compressao e visualizagdo de determinados
conteldos.

Estratégias que envolvam:

- o0 enriquecimento das experiéncias visuais dos
alunos, estimulando hébitos de apreciagdo e fruigdo
dos diferentes contextos culturais;

- a consciencializacdo de que o(s)gosto(s) se
desenvolve(m) e forma(m) através da prética
sistematica de experiéncias culturais diversificadas,
quer sejam os ambitos da fruicdo, quer da
experimentacgdo.

Estratégias que desenvolvam o pensamento critico e
analitico dos alunos, incidindo em:

- debates sobre as diferentes imagens, criando
circunstancias para a discussdo e argumentagdo dos
seus pontos de vista e dos outros; - apreciagdes
fundamentadas em relagdo aos seus trabalhos e aos
dos seus pares.

DESCRITORES DO PERFIL DOS ALUNOS

A - Linguagem e textos

B — Informagdo e Comunicagdo

C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento Criativo

E — Relacionamento Interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar saude e ambiente

H - Sensibilidade estética e artistica

SUGESTOES DE TECNICAS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACAO

OBSERVAGAO:

Grelhas de observagdo direta
Listas de verificagdo,

Grelhas de auto, hétero e de
coavaliagdo

INQUERITO:
Formulagdo de questdes orais

TESTAGEM:
Teste pratico

Outros....



- Tipos de engenharia: civil,
geologica, eletrotécnica,
informatica, quimica,
mecanica, aeronautica, ...

- Articular conceitos (forma, espago, cor, lugz,
estrutura, movimento e ritmo) referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas
composigdes plasticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes, técnicas,
tematicas e intencionalidades.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos
através da selegdo de materiais, suportes, técnicas,
tematicas e intencionalidades.

Promover estratégias que impliquem por parte do
aluno:

- Questionar as diferentes circunstancias culturais,
ambientais, urbanisticas, entre outras, e perceber o
seu contributo para uma agdo civica, junto das
comunidades.

- A participagdo
multidisciplinares.

em projetos de trabalho



